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1. dben nyt image 550x550
2. flood fill med pattern
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3. indset tuben nv_Ip MB_diary1996 41 pa nyt raster layer
4. selection tool — circle — traek en cirkel hen over midten af kransen

5. selections — invert
6. aktiver dit pattern lag
7. delete
8, select none
9. giv kransen drop shadow med farven sort
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10, opret nyt raster layer
11. flood fill med hvid
12. treek laget ned som baggrunds lag
13. aktiver gverste lag
14. st navn péd som passer dig, men pas pd den ikke fylder for meget



15. drop shadow som for, men st opacity ned til 50.
16. aktiver dit pattern lag
17. indsat tuben 11 som nyt raster layer
18. drop shadow som for

Nu skal du veere opmarksom, sdledes at du ikke kommer til at
lave kludder 1 animationen.
Jeg har 1 denne animation valgt at lave billederne som selvstendige images, som sd samles 1 AS

Din svane er placeret midt 1 billedet, men dette er ikke rigtigt, og for at den bliver sat der hvor vi
onsker det, bruger vi effekten offset.
19. Aktiver dit svane lag.
20. Effects — image effects — offset
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21. Nu er din svane flyttet naesten helt ud af kransen og halen stikker ud pa den anden siden.

22. Med eraser tool — sat til cirka size 230 — fjerner du det af svanen der gar uden for kransen.
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23. Merge visible
24. gem dette image som nr 1 — husk den skal vaere gemt som animations psp.
25. Undo nu tilbage til svanen ligger i midten igen.
26. Gé 1 offset igen, denne gang sattes Horizontal offset til -165
27. gentag eraser tool, og merge visible
28. gem som animations psp nr 2
29. undo som for

30. Gentag nu disse handlinger med offset tallene

(-145) - (-125) - (-105) - (-85) - (-65) - (-45) - (-25) - (-5) -
(15) — (35) — (55) — (75) — (95) — (115) — (135) — (155) — (175)

31.Laeg marke til hvornér du ikke behover at viske ud pé halen mere, og hvornér du skal begynde
at viske ud pa naebbet og halsen.

32. Aben din AS
33. klik pa animation wizard
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34. pa det forste skilt der kommer op, szt den til samme storrelse som det forste billede.
35. Det neeste skilt er i dette tilfeelde underordnet, da vi har lavet hvid baggrund.
36. Klik de naste skilte frem, indtil den hvor du kan satte hastigheden til 20.

37. P4 det neaste skilt — Add Image, kan du nu browse dig frem til dine images.
38. Marker nu dem alle op —nr 1 til 19, ved at klikke pé nr 1 og holde shift knappe nede, og klikke
panr 19
39. klik pa aben og den viser alle 19.
animationen ligger nu i din AS
40. klik evt. pa sidste frame og st frame properties til 75, si der lige gér lidt mere tid inden svanen
kommer igen.
41. gem som...
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